GRAPHISME MS : decouvrir lg vague (lhanipulation)

1/ Montrer les photographies a votre enfant. (3 pages de supports différents)

http://dessinemoiunehistoire.net/wp-content/uploads/2013/02/les-vaques-r“eC3%A9pertoire-graphique.pdf

Dans un premier temps, laisser votre enfant s'exprimer librement, puis poser des questions pour
orienter sa description. Lui demander de trouver le point commun entre ces photos : elles comportent
des lignes sinueuses : des vagues. Les amener a décrire la forme et les caractéristiques des lignes
observées : elles forment des vagues, elles ne sont pas droites, elles montent puis descendent, le
sommet est arrondi, la ligne n'est pas cassée mais arrondie.

2/AGIR : passer entre des peluches ou des poupées ou
des personnes, des voitures... pour remplacer les enfants
/ a faire dans un grand espace

Varier leur écartement.

3/Passer a la REPRESENTATION de la situation
avec des objets de la maison sur un parcours plus
réduit.

(matériel modele réduit + playmobils)

+ Représenter le tracé a l'aide d'un inducteur

Etape : Donner une barquette de semoule, sable ou farine a votre enfant. Lui demander d'aligner
4 bouchons dans la semoule en les espagant. Leur demander de tracer des lignes sinueuses entre
les bouchons a l'aide d'un pinceau fin ou d’une baguette.

4/ Passer a la REPRESENTATION GRAPHIQUE en deux dimensions
sur le plan horizontal puis si possible en plan vertical.

5/ Production artistique : Peinture vagues et poissons: Poissons d’Avril

Etape 1 : Au préalable, réaliser un fond sur la feuille avec de I'encre ou peinture et un
pinceau en tragant des lignes horizontales de couleurs différentes en vert/bleu pour

paysage marin.

Tracer des vagues.

Etape 2 : Une fois la production seche, tracer des lignes sinueuses avec les pinceaux et la
gouache verte et bleue. Matériel : blouse, feuille blanche A4, encres bleue et verte


http://dessinemoiunehistoire.net/wp-content/uploads/2013/02/les-vagues-r%C3%A9pertoire-graphique.pdf

+ Tracer des vagues sur les poissons : réaliser des poissons en dessin. Leur demander de tracer de petites vagues a

I'intérieur des poissons pour les décorer en utilisant des feutres fins. Réaliser un ou plusieurs poissons (selon ses
réussites). Votre enfant découpe ensuite les poissons et les colle sur la peinture.

source photo : http://locazil.eklablog.com/

6/ on passera ensuite a des FICHES de graphisme classiques avec tracés AU
CRAYON OU AU FEUTRE. (semaine prochaine)


http://locazil.eklablog.com/

